Загальні правила дизайну 
Багато дизайнерів стверджують, що законів і правил у дизайні немає. Є поради, рекомендації, прийоми. Дизайн, як будь-який вид творчості, мистецтва, як будь-який спосіб одних людей спілкуватися з іншими, як мова, як думка - обійде будь-які правила і закони. 

Однак, можна навести певні рекомендації, які слід дотримуватися, в усякому разі, починаючим дизайнерам, до тих пір, поки вони не відчують в собі силу і впевненість складати власні правила і рекомендації. 

Правила шрифтового оформлення: 

1. Шрифти з зарубками читаються легше, ніж гротески (шрифти без зарубок); 

2. Для основного тексту не рекомендується використовувати великі літери. 

3. Шрифтовий контраст можна створити за допомогою: розмір шрифту, товщини шрифту, накреслення, форми, напрямки і кольору. 

Правила вибору кольорової гами. 

1. Кольорова гама повинна складатися не більше ніж з двох-трьох кольорів. 

2. Існують не сумісні комбінації кольорів. 

3. Чорний колір має негативний (похмурий) підтекст. 

4. Білий текст на чорному тлі читається погано (інверсія погано читається). 

Правила загальної композиції. 

1. На смузі не повинно бути більше семи значущих об'єктів, тому що людина не в змозі запам'ятати за один раз більше семи пунктів чого-небудь. 

2. Логотип на смузі повинен розташовуватися справа внизу (зліва вгорі і т. д.). 

3. Логотип має бути простою і лаконічною форми. 

4. Дизайн повинен бути простим, а текст - коротким. 

5. Великі об'єкти в складі будь-якої композиції виглядають досить некоректно. Аршинні літери в заголовках, кнопки навігації висотою в 40 пікселів, верстка в одну колонку шириною в 600 пікселів, роздільник одного кольору, розтягнутий на весь екран - все це додає дизайну непрофесійний вигляд. 

Не варто забувати, що на кожне таке твердження є сотні прикладів, які доводять протилежне. Тому наведені твердження не можна назвати загальними і універсальними правилами дизайну, вони правильні лише у певних випадках. 

